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1.  Пояснительная записка 

 

Фонд оценочных средств (ФОС) предназначен для контроля и оценки 

образовательных достижений обучающихся, освоивших программу 

дисциплины архитектура аппаратных средств. 

ФОС включают контрольно-оценочные материалы для проведения 

текущего и итогового контроля. 

ФОС разработаны на основании: 

Программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование, рабочей программы 

учебной дисциплины архитектура аппаратных средств. 
 

2. Паспорт контрольно-оценочных средств 

Таблица 1. 
 

Результаты обучения 

(освоенные умения(У), усвоенные 

знания(З)) 

Основные показатели оценки результатов 

обучения 

У1 - получать информацию о параметрах 

компьютерной системы;  

сбор необходимой информации; анализ 

найденной информации; 

У2- подключать дополнительное 

оборудование и настраивать связь между 

элементами компьютерной системы; 

составление алгоритмов метода решения 

поставленной задачи в соответствии со 

стандартами; 

У3- производить инсталляцию и настройку 

программного обеспечения компьютерных 

систем 

использование инструментальных средств для 

проведения создания и отладки программных 

модулей; 

З1- базовые понятия и основные принципы 

построения архитектур вычислительных 

систем 

Применение основных принципов отладки и 

тестирования программных продуктов; 

З2- типы вычислительных систем и их 

архитектурные особенности 

Использование инструментальных средств на 

этапе отладки программного продукта; 

Отладка и тестирование программы на уровне 

модуля; З3- организацию и принцип работы  

основных логических блоков компьютерных 

систем 

Проведение тестирования программного 

модуля по определенному сценарию; 

 

З4- процессы обработки информации на всех 

уровнях компьютерных архитектур 

Выполнение отладки и тестирование 

программы на уровне модуля; 

З5- основные компоненты программного 

обеспечения компьютерных систем 

Проведение оптимизации программного кода 

модуля по определенному сценарию; 
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З6- основные принципы управления ресурсами 

и организации доступа к этим ресурсам 

Правильность выполнения отладки и 

тестирование программы на уровне модуля; 

 

Таблица 2 

3.Распределение типов контрольных заданий по компетенциям 

№ 

п/п 

Контролируемые разделы (темы) 

дисциплины* 

Код контролируемой 

компетенции (или 

групп компетенций) 

Наименование 

оценочного средства 

 
Раздел 1 Вычислительные приборы и 

устройства 
З1-6, ОК 1-9 

 

Устный опрос, 

самостоятельная 

работа, тесты 

 Тема 1.1.  

Классы вычислительных машин  
 

 

 Раздел 2 Архитектура и принципы 

работы основных логических блоков 

системы 

У1-2, З1-6, ОК 1-9 

 
Устный опрос, 

доклады, 

самостоятельная 

работа, тесты 

 Тема 2.1  

Логические основы ЭВМ, элементы и узлы  
  

 Тема 2.2.  

Принципы организации ЭВМ 
  

 Тема 2.3 

Классификация и типовая структура 

микропроцессоров 

  

 
Тема 2.4 

Компоненты системного блока 

  

 Тема 2.5 

Запоминающие устройства ЭВМ 
  

 Раздел 3. Периферийные устройства У1-2, З1-6, ОК 1-9 

 
Устный опрос, 

самостоятельная 

работа, тесты 

 Тема 3.1 

Периферийные устройства 

вычислительной техники 

  

 Тема 3.2 

Нестандартные периферийные устройства 
  

 Раздел 4. Введение в архитектуру 

компьютерных сетей 

У1-3,З1-6,ОК 1-9 

 
Устный опрос, 

самостоятельная 

работа, тесты 

 Тема 4.1. Линии связи   

 Тема 4.2. Физическая и логическая 

структуризация сетей 
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 Тема 4.3. Организация доступа к сети   

 

3. Задания для оценки освоения дисциплины 

Тест 1 вариант 

1. Как называется принцип работы компьютера, согласно которому: наряду с данными 

каждая команда программы работы компьютера кодируемая определенной 

последовательностью из нулей и единиц, помещается как число в одной из ячеек 

оперативной памяти. 

a) принцип автомической работы компьютера 

b) принцип двоичного кодирования 

c) принцип программного управления работой компьютера 

d) принцип хранимой программы + 

 

 

2. Из какого устройства (блока), входящего в состав компьютера, процессор выбирает для 

исполнения очередную команду? 

a) внешних запоминающих устройств 

b) постоянного запоминающего устройства 

c) оперативной памяти + 

d) клавиатуры 

 

 

3. В статической памяти элементы (ячейки) построены на различных вариантах ..... 

a)  схем с конденсаторами 

b)  схем триггеров + 

c)  схем с двумя устойчивыми состояниями 

d)  схем одновибраторов 

 

4. ППЗУ - это... ? 

a) оперативное запоминающее устройств 

b) полное запоминающее устройство 

c) перепрограммируемые постоянное ЗУ + 

d) перепрограммируемые оперативное ЗУ 

 

5. При отключении компьютера информация: 

a) исчезает из оперативной памяти + 

b) исчезает из постоянного запоминающего устройства 

c) стирается на «жестком диске» 

d) стирается на магнитном диске 

e) стирается на компакт-диске 

 

 

 

 

 

 

 

6. Дана таблица истинности: 
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x y f(x, y) 

0 0 0 

1 0 1 

0 1 0 

1 1 1 

Какая из логических формул соответствует этой таблице? 

a) +  

b)   

c)   

d)   

 

7. Переведите десятичное число 135 в двоичную систему счисления. Ответ: 

a) 10000111 + 

b) 11000101 

c) 00111111 

d) 11000110 

 

 

8. От чего зависит точность представления числа в формате с плавающей запятой? 

a) от длины мантиссы + 

b) от длины порядка 

c) от величины целой части числа 

d) от величины дробной части числа 

e) от знаков мантиссы и порядка 

 

9. Запишите дополнительный код числа –37. Ответ: 

a) 11011011+  

b) 11111001 

c) 11100001 

d) 10001111 

 

10. Опишите принцип работы ОЗУ статического типа 

a) Один триггер для хранения одного бита + 

b) Один конденсатор для хранения одного бита 

c) Один мультивибратор для хранения одного бита 

d) Один регистр для хранения одного бита 
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11. Элементной базой какого поколения машин стала электровакуумная лампа? 
a) 1-го + 

b) 2-го 

c) 3-го 

d) 4-го 

 

12. Основной принцип кодирования звука - это...  

a) Дискретизация + 

b) использование максимального количества символов 

c) использовать аудиоадаптер 

d) использование специально ПО 

 

 

13. Формула для расчета размера (в байтах) цифрового аудиофайла:  

a) (частота дискретизации в Мб) * ( время записи в сек) * (разрешение в битах) 

b) (частота дискретизации в Гц) * (разрешение в битах)/16 

c) (частота дискретизации в Гц) * ( время записи в мин) * (разрешение в байтах)/8 

d) (частота дискретизации в Гц) * ( время записи в сек) * (разрешение в битах)/8 + 

 

 

14. Два звуковых файла записаны с одинаковой частотой дискретизации и глубиной 

кодирования. Информационный объем файла, записанного в стереорежиме, больше 

информационного объема файла, записанного в монорежиме: 

a) в 4 раза 

b) объемы одинаковые 

c) в 2 раза + 

 

15. Элементарные логические элементы: 

a) И, ИЛИ, НЕ + 

b) НЕТ, ДА 

c) ДА, ИЛИ, НО 

d) И, НЕ, ПРИ 

 

16. Четвёртое поколение ЭВМ ? 

a)  на СБИС и БИС + 

b)  на транзисторах 

c)  на микросхемах 

 

Тест 2 вариант 

1. Классическая архитектура называется 

a) архитектурой Джона фон Неймана + 

b) архитектурой Чарльза Беббиджа 

c) архитектурой Блеза Паскаля  

d) архитектурой Била Гейтса 

 

2. ОЗУ - это... ? 

a) оперативное запоминающее устройств + 
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b) открытое запоминающее устройство 

c) оперативное перепрограммируемые ЗУ 

d) оперативное записывающее устройство 

 

3. Аббревиатура DRAM обозначает ... 

a) Dynеmic Random Acess Memory 

b) Dynamic Ramdon Acess Memory 

c) Denamics Rodman Acces Memory 

d) Dynamic Random Access Memory + 

 

4. Тактовая частота процессора – это: 

a) число двоичных операций, совершаемых процессором в единицу времени 

b) число вырабатываемых за одну секунду импульсов, синхронизирующих работу 

узлов компьютера + 

c) число возможных обращений процессора к операционной памяти в единицу времени 

d) скорость обмена информацией между процессором и устройствами ввода/вывода 

e) скорость обмена информацией между процессором и ПЗУ 

 

5. Процессор обрабатывает информацию: 

a) в десятичной системе счисления 

b) в двоичном коде + 

c) на языке Бейсик 

d) в текстовом виде 

 

6. От чего зависит диапазон представления чисел в формате с плавающей запятой? 

a) длины порядка + 

b) длины мантиссы 

c) величины целой части числа 

d) величины дробной части числа 

e) знаков мантиссы и порядка 

 

 

 

7. Запишите дополнительный код числа +50. Ответ: 

a) 00110010 + 

b) 11111001 

c) 01011011 

d) 01100001 

 

8. Укажите энергозависимую память 

a) ПЗУ (ROM) 

b) Оперативная память (RAM) + 

c) Память на магнитной ленте (стриммер) 

d) CD ROM 

e) Винчестер 
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9. Что является элементной массой второго поколения? 

a) полупроводниковые элементы + 

b) электронные лампы 

c) интегральные схемы 

d) сверхбольшие интегральные схемы 

 

10. Какое самое главное и принципиальное отличие машин разных поколений? 

a) быстродействие 

b) габариты 

c) элементная база + 

d) стоимость 

 

11. Дана таблица истинности: 

x y f(x, y) 

0 0 0 

1 0 1 

0 1 0 

1 1 1 

Какая из логических формул соответствует этой таблице? 

a) +  

b)   

c)   

d)   

 

 

12. Единица измерения частоты дискретизации -  

a) Мб 

b)  Кб 

c)  Гц + 

d)  Кц 

 

 

13. Качество кодирования непрерывного звукового сигнала зависит: 

a) от частоты дискретизации и глубины кодирования + 

b) от глубины цвета и разрешающей способности монитора 

c) от международного стандарта кодирования 

 

14. Как называют логический элемент "И"? 

a) Коньюнктор + 

b) Импликатор 

c) Буфер 
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d) Инверсия 

 

15. Каким кодом осуществляется выбор входа по его номеру мультиплексор? 

 

a) Двоичным + 

b) Восьмеяричным 

c) Десятеричным 

d) Шестнадцетиричным 

 

16. Запишите дополнительный код числа –37. Ответ: 

a) 11011011 + 

b) 11111001 

c) 11100001 

d) 10001111 

Контрольная работа 1 вариант 

1. Дайте определения понятий «аппаратные ресурсы» и «программные 

ресурсы». 

2. Приведите примеры сигналов и их возможных параметров. Чем 

отличается непрерывный сигнал от дискретного? 

3. Что называется интерфейсом 

4. Что такое поле, как определяется длина поля 

5. Как в компьютерах кодируются текстовые данные? 

6. Как в компьютерах кодируется графическая информация? 

(разрешение, глубина цвета) 

7. Дайте определения понятий «пиксел», «растр» 

8. Получите беззнаковый код во всех возможных полях памяти для 

следующих чисел: 16110; 19210; 

9. Определите, каким числам соответствуют следующие беззнаковые 

коды: С116; F4 061б;  

10. Что называется разрядной сеткой? 

11. Опишите принцип и способы получения дополнительного кода 

знаковых целых чисел. 

12. Получите знаковый код во всех возможных полях памяти для следующих 

чисел: +18910. 
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13. Определите, каким числам соответствуют следующие знаковые коды: 

E216 

14. Опишите систему кодирования знакового кодирования со смещением 

15. Получите коды в формате с плавающей точкой для чисел -22,510 , 128,16510 

16. Как производится переход от аналоговой формы сигналов к цифровой? 

17. Какие параметры характеризуют цифровую форму звука? 

 

Задача 1. Две минуты записи цифрового аудиофайла занимают на диске 5,1 

Мб. Частота дискретизации — 22050 Гц. Какова разрядность аудиоадаптера? 

 

Задача 2. Объем свободной памяти на диске — 0,01 Гб, разрядность звуковой 

платы — 16. Какова длительность звучания цифрового аудиофайла, 

записанного с частотой дискретизации 44100 Гц? 

 

Контрольная работа 2 вариант 

1. Чем отличается пк от других устройств, обеспечивающих обработку 

информации? 

2. Что может быть использовано в качестве носителей информации? 

3. Что называется интерфейсом 

4. Что такое поле, как определяется длина поля 

5. Как в компьютерах кодируются текстовые данные? 

6. Как в компьютерах кодируется графическая информация? 

(разрешение, глубина цвета) 

7. Дайте определения понятий «пиксел», «растр» 

8. Какие форматы используются для представления числовых данных в 

компьютерах? 

9. Получите беззнаковый код во всех возможных полях памяти для 

следующих чисел: 12110; 42910; 

10. Определите, каким числам соответствуют следующие беззнаковые 

коды: С816; В4 061б; 
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11. Охарактеризуйте существующие системы знакового кодирования 

целых чисел 

12. Получите знаковый код во всех возможных полях памяти для следующих 

чисел: -23310;  

13. Определите, каким числам соответствуют следующие знаковые коды: 

E716 

14. Как влияет выбор разрядной сетки на диапазон и точность представления 

вещественных чисел? 

15. Получите коды в формате с плавающей точкой для чисел -25,510, -165,24510 

16. Как производится переход от аналоговой формы сигналов к цифровой? 

17. Какие параметры характеризуют цифровую форму звука? 

Задача 1. Одна минута записи цифрового аудиофайла занимает на диске 

1,3 Мб, разрядность звуковой платы — 8. С какой частотой 

дискретизации записан звук? 

 

Задача 2. Определить объем памяти для хранения цифрового 

аудиофайла, время звучания которого составляет две минуты при 

частоте дискретизации 44,1 кГц и разрешении 16 бит. 

 

 

Вопросы к зачету (экзамену) 
 

1. Разновидности ПЗУ 

2. Оперативная память. Характеристики микросхем памяти. Типы памяти. 

3. История развития вычислительных устройств и приборов 

4. Классификация ЭВМ: по принципу действия, по поколения, 

назначению, по размерам и функциональным возможностям 

5. Базовые логические операции. Построение схем базовых вентилей 

6. Регистры. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 

7. Триггеры. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 
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8. Сумматоры. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 

9. Мультиплексор. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 

10.  Демультиплексор. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 

11.  Компаратор. Принципы работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема 

12. Микропроцессоры типа CISC, RISC, MISC 

13. Характеристики и структура микропроцессора. Устройство управления, 

арифметико-логическое устройство, микропроцессорная память: 

назначение, упрощенные функциональные схемы. 

14. Режимы работы процессора: характеристики реального, защищенного и 

виртуального реального 

15. Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы. интерфейсы 

16. Основные шины расширения, принцип построения шин, 

характеристики, параметры, 

17. Прямой доступ к памяти. Прерывания. Драйверы. 

18. Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы. 

19. Виды памяти в технических средствах информатизации: постоянная, 

переменная, внутренняя, внешняя. 

20. Накопители на жестких магнитных дисках. Приводы CD(ROM, R, RW), 

DVD-R(ROM, R, RW) 

21. Передача сообщений по линиям связи: режимы передачи, параллельная 

и последовательная передача, форматы представления кодов, 

обнаружение и исправление ошибок передачи. 

22. Рабочие характеристики основных видов кабеля: витая пара, тонкий и 

толстый коаксиальный кабель, оптоволокно. Схемы обжима витой пары 

23. Физическая топология и логическая структура сети. Коммуникационные 

устройства вычислительных сетей: мосты, коммутаторы, 

маршрутизаторы, шлюзы 

24. Классификация сетей: по охвату территории, по способу применения, по 

функциональной структуре, по виду применяемого канала передачи. 

Широковещательные и последовательные топологии. 

25. Система адресации сетевых узлов 
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26. Разделяемые линии связи, стандартные методы доступа к разделяемым 

линиям 

27. Основные схемы коммутации: коммутация каналов, коммутация 

сообщений, коммутация пакетов. Достоинства и недостатки схем 

коммутации 

28. Модель TCP/IP 

29. Модель OSI 

30. Сетевое оборудование 

 

 


